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INTRODUGCAO

A presente pesquisqa, intitulada “Sequéncias Diddaticas na
Mediacdo da Producdo Textual no 6° Ano do Ensino
Fundamental”, tem como objetivo principal analisar as
possibilidades de constru¢cdo e adaptacdo de materiais
diddticos voltados ao trabalho com produgdo textual no 6°
ano, com base nas competéncias e habilidades previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e nas Diretrizes
Curriculares de Roraima (DCRR). Nesse sentido, o estudo
propde a elaboragdo de textos alinhados a essas diretrizes,
considerando as exigéncias educacionais contempordneas.

A pesquisa busca, inicialmente, identificar as competéncias e
habilidades associadas a producdo textual no 6° ano do
Ensino Fundamental, a partir de uma andlise critica dos
recursos diddticos existentes hoje. Posteriormente, procura
propor adaptacdes e modificacdées que resultem em um
conjunto de materiais didaticos mais eficazes, capazes de
promover o desenvolvimento das habilidades de producdo
textual entre os estudantes dessa etapa escolar.

A sequéncia didatica, utilizada como base metodoldgica, é
uma estratégia pedagdgica que organiza o processo de
ensino e aprendizagem de forma estruturada, articulando
atividades e estratégias dindmicas para favorecer tanto a
compreens@o quanto a producdo de textos. A proposta
central deste estudo &, portanto, analisar processos de
adaptagdo e criacdo de materiais didaticos com base nessa
metodologia, voltados ao ensino da producdo textual no 6°
ano.




Tal instrumento se apresenta como uma ferramenta essencial
para o desenvolvimento das competéncias linguisticas e
comunicativas, oferecendo ao professor um método eficiente
e pratico para aplicagcdo no contexto escolar.

A escolha deste tema estd pautada na crescente
necessidade de refletir sobre praticas pedagodgicas que
promovam, de maneira efetiva, o desenvolvimento das
habilidades de linguagem, escrita e produgdo textual nos
estudantes. Essa demanda & corroborada pela constatacdo
de que os métodos convencionais utilizados no ensino,
frequentemente, ndo atingem os resultados esperados em
termos de formacdo de sujeitos leitores e escritores
proficientes.

Embora os materiais didaticos de Lingua Portuguesa tenham
evoluido em alinhamento com avancos nas concepgdes de
linguagem e ensino, observa-se que muitos ndo apresentam
uma estruturagdo organizada e clara para trabalhar o
producdo textual. Nem sempre as atividades de leitura
propostas nesses manuadis estdo adequadas as demandas
de prdaticas pedagdgicas que privilegiem a formacdo de
leitores criticos, comprometendo sua eficGcia em sala de
aula. Conforme Rojo e Batista (2003, p. 41), o aprimoramento
dos livros didaticos e sua escolha criteriosa pelos professores
tem o potencial de transformar as praticas educacionais.
Contudo, é preciso considerar que, em algumas situacoes, os
livros didaticos sdo utilizados como o Unico recurso
pedagdgico, restringindo a abordagem a um esforgo limitado

por parte do docente.
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A formagdo inicial insuficiente, muitas vezes incapaz de
preparar adequadamente o profissional para propor
alternativas além do uso do livro didatico, e a sobrecarga de
trabalho docente sdo fatores que impactam diretamente
nesse cendrio. Soma-se a isso a diversidade cultural e social
das turmas, o que reforgca a necessidade de um planejamento
pedagdgico mais ajustado a realidade dos educandos.

Nesse contexto, a criagcdo de sequéncias diddticas surge
como uma contribui¢cd@o relevante a pratica pedagogica. Elas
constituem propostas metodoldgicas capazes de mediar o
conhecimento, promovendo abordagens integradas e
contextualizadas que estimulom a participacdo ativa dos
estudantes e favorecem reflexdes sobre a linguagem e seu
uso. A articulacdo das sequéncias com situagdes concretas
de comunicagcdo torna o processo mais significativo,
transformando a sala de aula em um verdadeiro espaco de
producdo e recepcdo de textos, conforme argumentam
Schneuwly e Dolz (2004, p. 78).

O presente estudo €& desenvolvido em duas etapas
complementares. Primeiramente, realiza-se uma investigacdo
documental que toma como base as habilidades previstas na
BNCC, com destaque para as competéncias EFO5LP12,
EFO5LP15 e EF69LP44 (BRASIL, 2018). Em seguida, este trabalho
assume um cardter interventivo, ao propor a elaboragdo e
aplicagcdo de uma sequéncia didatica voltada para o género
textual Regras de Jogo.




A andlise das habilidades aborda os seguintes aspectos:

EFO5LP12 - Planejar e produzir, em colaboragcdo com os
colegas e com o professor, noticias impressas e digitais ou
artigos de divulgagdo cientifica de interesse da comunidade
escolar. Embora essa habilidade tenha foco em noticias e
textos cientificos, destaca a importéncia do planejomento e
da producdo coletiva de textos, o que pode ser adaptado ao
género Regras de Jogo com énfase na organizagdo textual.

EFO5LP15 - Planejar e produzir verbetes de enciclopédia ou
conteddos colaborativos digitais com clareza, objetividade e
precisdo, elementos essenciais do género Regras de Jogo.

EF69LP44 - Analisar, planejar e produzir textos instrucionais,
como receitas, instrugcbées de montagem e regras de jogo,
considerando a situacdo comunicativa e as caracteristicas
especificas do género.

Os resultados dessas andlises culminam na elaboragdo de
sequéncias didaticas que buscam atender ds necessidades
dos professores e tornar a producdo textual mais atrativa e
organizada. A aplicagdo do género Regras de Jogo foi
escolhida por ser uma abordagem pratica e contextualizada,
que permite aos estudantes aplicar conceitos de linguagem
de forma concreta e significativa.

A relev@ncia deste estudo estGd em oferecer aos professores
um instrumento pedagdgico que supere as limitagdes muitas
vezes encontradas nos materiais didaticos gerais, ao priorizar
metodologias capazes de engajar os estudantes no processo
de producdo textual. Essa proposta tem o potencial de
contribuir positivamente para a pratica docente, promovendo
um aprendizado mais dindmico, reflexivo e coerente com as
demandas educacionais da sociedade contempordnea.
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NA TRILHA DA PRODUGAO
TEXTUAL: GENEROS, SEQUENCIAS
DIDATICAS E APRENDIZAGEM

O ensino da Lingua Portuguesa tem passado, nas_dltimas
décadas, por profundas transformacdes, com um enfoque
crescente na centralidade dos géneros textuais e na
importdncia da producdo escrita como pratica social.

A Base Nacional Comum curricular (BNCC) estabelece que
o trabalho com géneros deve proporcionar aos estudantes
condigbes para ampliar suas capacidades de leituraq,
escrita e oralidade em diferentes esferas de uso da
linguagem (Brasil, 2018).

Alinhado a essa perspectiva, o presente estudo busca
refletir sobre a articulagcdo entre producdo textual,
sequéncias didaticas e aprendizagem, evidenciando como
essa abordagem pedagodgica pode favorecer o
desenvolvimento das competéncias comunicativas dos
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

A producdo textual deve ser entendida néo apenas como
um exercicio académico, mas como uma prdtica que
permite ao aluno interagir, refletir e se posicionar no
mundo.

Todo enunciado é parte de uma interagdo comunicativa,
e, nesse sentido, escrever significa participar de uma
cadeia de vozes sociais (Bakhtin, 1997).

Geraldi (2023, p. 160) reforga
que "o ensino da Lingua deve
possibilitar ao individuo uma
melhor comunicacdo tanto
oral quanto escrita, em
diferentes situacdes de uso.
Além disso, deve desenvolver
a capacidade de refletir
sobre a prépria lingua.”




O trabalho com géneros textuais
na escola amplia as
possibilidades de leitura e escrita

- dos estudantes, favorecendo sua

~ inserc@o em prdaticas sociais de
linguagem. Dolz e Schneuwly
(2004) destacam que os géneros
organizam essas prdticas e
constituem ferramentas
fundamentais para o ensino-
aprendizagem.

Nesse contexto, os textos instrucionais, como o género
Regras de Jogo, mostram-se particularmente apropriados
para o 6° ano do Ensino Fundamental, pois demandam
que os estudantes escrevam de forma clara, objetiva e

adequada a situagdes concretas de uso (Kaufman &
Rodriguez, 1995).

A metodologia da sequéncia didatica organiza o ensino
em etapas progressivas, drticulando atividades de leitura,
andlise linguistica e producdo textual. Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004) defendem que as sequéncias diddticas
permitemn  ao professor mediar o processo de
aprendizagem, promovendo o avango dos alunos desde
produc¢des iniciais até textos mais elaborados.




A producdo textual na escola representa um desafio
permanente para os professores de Lingua Portuguesq,
especialmente no Ensino Fundamental I, etapa em que os
alunos precisam ampliar seu repertério de géneros
textuais e aperfeigoar suas estratégias de escrita.

No entanto, muitas prdaticas pedagdgicas continuam
centradas em produtos textuais finais, sem énfase no
processo de criag@o, revisdo e reescrita. Geraldi (2023, p.
89) assinala que:

“A mediagdo do professor & fundamental para que o
aluno aprenda a refletir sobre sua propria escrita,
compreenda as especificidades do género e avance na
construgdo de sua autoria”.

Quando a avaliagdo se limita ao texto final, o processo de
aprendizado perde espaco para o desenvolvimento de
competéncias importantes, como o planejamento e a
revis@o.

De acordo com Antunes (2003, p. 45),
“o ensino da producédo de textos deve
priorizar o processo de elaboracéo,
contemplando as etapas de
planejamento, escrita, revisGo e
reescrita, em vez de limitar-se a

avaliagéo do produto final”. W




No caso especifico do 6° ano, em que oOs
x estudantes passam por uma transicéo dos anos
iniciais para os finais do Ensino Fundamental, é
0 necessdrio que as prdaticas pedagdgicas
/’ 88 | contemplem  tanto @  ludicidade t
@ P quanto o
&

desenvolvimento de competéncias linguisticas
mMais avangadas.

O género Regras de Jogo é especialmente relevante nesse
contexto, pois exige organizacdo légica das informacodes,
promove o uso funcional da linguagem e permite
atividades praticas que tornam a aprendizagem mais
significativa.

A escolha da sequéncia didatica como metodologia é
fundamentada por sua eficdcia comprovada em diversas
pesquisas na drea educacional (Dolz, Noverraz &
Schneuwly, 2004). Essa abordagem organiza o ensino em
etapas que partem de um diagnéstico inicial das
dificuldades dos alunos, avancam para atividades
especificas de leitura e andlise do género textual, e
culminam na producdo final revisada. Esse planejamento
favorece o acompanhamento continuo do professor, que
pode atuar como mediador no processo de aprendizagem
e oferecer intervencdes personalizadas ao longo das
etapas.

Além disso, a proposta encontra respaldo na BNCC, que
orienta o ensino de Lingua Portuguesa por meio de
praticas de linguagem que articulem leitura, andlise
linguistica e produgdo textual em torno de géneros
concretos, promovendo a aprendizagem contextualizada
e significativa.

Nesse sentido, as sequéncias diddticas constituem uma
ferramenta poderosa para garantir que o ensino de
géneros textuais ocorra de maneira estruturada e reflexiva.
A relevdancia deste estudo estad em propor uma aplicagéo
pratica de sequéncia didatica voltada ao ensino do
énero Regras de Jogo no 6° ano do Ensino Fundamental.
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Essa proposta articula teoria e pratica de maneira
integrada, contribuindo para a formacdo de estudantes
mais conscientes, criativos e autdbnomos em seus
processos de escrita.

Conforme Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), uma
sequéncia didatica é composta por um conjunto de
atividades planejadas de forma progressiva, com o
objetivo de desenvolver um género textual especifico.

Sua estrutura envolve etapas que véo desde o diagndstico
inicial das dificuldades dos alunos até a producéo final,
passando por momentos de leitura, andlise linguistica e
reescrita. Essa metodologia permite a sistematizagcdo do
processo de ensino-dprendizagem, proporcionando ao
aluno um entendimento aprofundado das caracteristicas
do género textual trabalhado.

Aplicar sequéncias didaticas no
ensino do género Regras de Jogo
5 o« ndo s6 atende ds diretrizes da
BNCC, como também promove o
desenvolvimento de habilidades
essencidais, como clareza,
objetividade e organizagdo textual.

Ao envolver os alunos em situacdes
concretas de uso da linguagem, essa
pratica contribui para que o aprendizado

seja mais dindmico e conectado a realidade dos
estudantes, fomentando o protagonismo e a autoria.
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AS DIMENSOES DA

APRENDIZAGEM E AS
O CONTRIBUIGOES DE

VYGOTSKY

As reflexbes acerca do aprendizado infantil
encontram em Lev S. Vygotsky (1984) um dos
principais referenciais tebéricos no campo do
desenvolvimento cognitivo. Seus estudos destacam
que as interagcdes sociais desempenham um papel
central no desenvolvimento psicolégico e cognitivo do
individuo. Para Vygotsky, a crianga assimila
significados culturais incorporados em palavras,
simbolos e signos ao longo de sua vida, utilizando as
interagdées sociadis como meio para essas
construgodes. Isso evidencia que o aprendizado ocorre
em um contexto social, onde o contato entre
individuos & mediador do desenvolvimento das
funcées psicolégicas superiores (Vygotsky, 1984).

5 ; R BN BRI ikt o RS
Segundo Rego (2011), os conceitos espontiineos —
aqueles adquiridos por meio das experiéncias
cotidianas da crianga — diferem qualitativamente dos
conceitos  cientificos, que sdo introduzidos
intencionalmente no ambiente escolar.

it
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Essa assimilagdo do conhecimento cientifico
depende de maneira decisiva da media¢cdo do
professor, cuja funcdo é sistematizar o aprendizado e
transformar a curiosidade natural da crianga em uma
curiosidade epistemoldgica.

L1

]"1

A mediacdo docente compreende a organizacdo de
situacdes que promovam o didlogo e a participagdo
ativa dos alunos, possibilitando a reelaboragcdo de
suas proéprias hipdteses individuais e coletivas. Rego
(201) ressalta a importéncia desse papel mediador:

“Na perspectiva vygotskyana, embora os conceitos
ndo sejam absorvidos de forma pronta e acabada, o
ensino escolar desempenha um papel importante
na formagdo de conceitos, especialmente os
cientificos. A escola fornece das -criangas
conhecimentos sistematicos que vdo além de suas
vivéncias imediatas, permitindo-lhes acessar o
conhecimento cientifico acumulado pela
humanidade. Ao envolver operagcées que exigem
consciéncia e controle deliberado, possibilita que os
alunos tomem consciéncia de seus proprios
processos mentais.” (Rego, 2011, p. 79).
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Nesse sentido, a media¢gdo do professor & crucial
para orientar o aluno no processo de construcdo do
conhecimento. O docente atua como ponte entre o
estudante e o objeto de estudo, organizando,
planejando e avaliando agdes que promovam ndo
apenas a apropriacdo de saberes, mas também o
desenvolvimento de habilidades metacognitivas, ou
seja, a capacidade de refletir e controlar os proprios
processos mentais (Vygotsky, 1998; Dolz, Noverraz &
Schneuwly, 2004; Geraldi, 2023).

A producdo textual, enquanto pratica
pedagogica, consiste em um
importante instrumento nesse
processo. Trata-se da capacidade de
organizar e expressar ideias de forma
estruturada, utilizando a linguagem
como meio de comunicagdo e
interpretacgéo da realidade.

Conforme explicitado por diversos autores, a
producdo textual ndo sO favorece o
desenvolvimento das competéncias de leitura e
escrita, mas também promove habilidades reflexivas
fundamentais para a interagcdo em situacgdes sociais
concretas (Brasil, 2018; Gongalves & Sousa, 2023).

No contexto da sala de aula, a producdo textual &
entendida como uma prdtica que ultrapassa o
simples exercicio técnico da escrita. Ela permite ao
aluno experimentar a linguagem em sua dimensdo
comunicativa e social, criando significados efetivos
em situagdes de uso real. Para que esse processo
alcance resultados satisfatérios, € fundamental que
o professor atue como mediador, planejando
atividodes que abordem todas as etapas do
processo de escrita:

?

Planejamento, elaboragdo, revisdo e

15



Nesse sentido, a mediacdo do professor é crucial
para orientar o aluno no processo de construcdo do
conhecimento. O docente atua como ponte entre o
estudante e o objeto de estudo, organizando,
planejando e avaliando agdes que promovam ndo
apenas a apropriacdo de saberes, mas também o
desenvolvimento de habilidades metacognitivas, ou
seja, a capacidade de refletir e controlar os proprios
processos mentais (Vygotsky, 1998; Dolz, Noverraz &
Schneuwly, 2004; Geraldi, 2023).

Por outro lado, é essencial reconhecer que, para que
a mediacdo ocorra de maneira efetiva, o professor
precisa considerar o nivel de desenvolvimento dos
alunos, identificando constantemente suas zonas de
desenvolvimento proximal (ZDP), outro conceito
central na teoria de Vygotsky. A ZDP refere-se ao
intervalo entre o que o aluno consegue realizar de
forma autdnoma e o que ele é capaz de fazer com a
ajuda de um mediador mais experiente. E dentro
desse espaco que a aprendizagem significativa
acontece, pois o aluno é desafiado a alcancgar niveis
mais elevados de compreensdo e dominio das

habilidades.
Ao integrar a producdo textual a
" metodologias mediadoras, como
Y as sequéncias didaticas, o docente
\ N organiza o processo de ensino em
/_ etapas que tornam possivel avancar do

. menos complexo ao mais elaborado,
sempre respeitando o ritmo e as
necessidades de cada aluno.

Sob essa perspectiva, a escrita €
desenvolvida n&o apenas como umad
pratica técnica, mas também como uma
ferramenta fundamental para a construgdo
do conhecimento e a inser¢cdo sociocultural
dos estudantes.
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PRODUCAO TEXTUAL
E O PROCESSO DE
o ENSINO-APRENDIZAGEM

A producdo textual diz respeito & capacidade de organizar
e expressar ideias de maneira estruturada, utilizando a
linguagem como um instrumento de comunicagdo. Trata-
se de um elemento fundamental no processo de ensino-
aprendizagem, pois possibilita ao aluno desenvolver
habilidades de leiturag, escrita e reflexdo sobre a lingua em
situagdes sociais concretas (Brasil, 2018; Gongalves &
Sousa, 2023).

Sob essa perspectiva, a producdo textual ndo se limita a
uma atividade mecdnica de escrita, mas constitui uma
pratica que potencializa a interagdo dos alunos com o
objeto de conhecimento. Como apontam Vygotsky (1998)
e sua teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), a
mediacdo docente exerce um papel crucial ao possibilitar
avangos progressivos nas habilidades dos estudantes,
desde que ofereca suporte adequado d4as suds
necessidades.

Na mesma direcéo, Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)
destacam que o uso de sequéncias didaticas estruturadas
organiza o ensino da produgdo textual de modo
progressivo, promovendo a apropriagdo de novos saberes
e a progressdo dos estudantes ao longo do processo de
aprendizagem.
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Além disso, Gongalves e Sousa (2023) S
ressaltam que uma abordagem
reflexiva e  contextualizada da

producdo textual contribui
significativamente para o) N
desenvolvimento de capacidades
comunicativas e cognitivas nos 7/
alunos, permitindo que eles atuem /

como  protagonistas em  seu
processos de aprendizagem.

A escrita, quando compreendida como uma construgdo
intencional e planejada, promove ndo apenas o dominio
da linguagem, mas também a autonomia intelectual,
essencial para a formacgdo integral dos estudantes.

Nas ultimas décadas, o ensino de
* Lingua Portuguesa passou por
reformulagdes significativas em termos
de concepcgoes e objetivos,

particularmente no que diz respeito a
— producdo textual.

7

Essas transformagées, embora graduais, provocaram
mudangas Nno campo académico e nas diretrizes
pedagdgicas, sobretudo nas prescricbes sobre como o
ensino deve abordar a producdo textual (Silva, 2008).

O ensino contempordneo da Lingua
Portuguesa, apoiado pelas
orientacbes da BNCC, enfatiza
praticas de leitura e escrita que
simulam situacdes reais de
interlocucdo, ancoradas no contexto!
social e cultural dos alunos.

A producgdo textual surge, nesse cendrio, como umad
pratica essencial para conectar os estudantes ao uso
funcional e significativo da linguagem.



Além disso, praticas focadas em andlise linguistica sdo
incorporadas ao planejamento pedagdgico como
recursos para ampliar o repertério linguistico e discursivo
dos discentes. Esse modelo integrado busca superar a
tradicional énfase na memorizagdo de regras gramaticais,
como discutido por Batista (1991), Ledur (1996), Travaglia
(1999) e Geraldi @003).

De acordo com Geraldi (2024, p. 152),
“[...] o ensino da lingua deve
possibilitar ao individuo uma melhor
comunicag¢do, tanto oral quanto
escrita, em diferentes situacoes de uso.
Além disso, deve desenvolver a
capacidade de refletir sobre a propria
lingua.”

Nesse contexto, a producdo textual consolida-se como
uma oportunidade para que o adluno assuma o papel de
autor, elaborando discursos que expressam suas ideias,
posicionamentos e reflexdes.

Ao trabalhar a producdo textual de forma contextualizada,
os estudantes ampliom ndo apenas suds competéncias
escritas, mas também a confianga no uso da linguagem,
desenvolvendo habilidades como criatividade, coeréncia e
coes@o. Além disso, tal pratica permite que os alunos
construam um entendimento mais profundo sobre os
diferentes géneros textuais e suas funcgdes sociais.

O ensino, nesse sentido,
precisa se organizar com base
em metodologias que
favorecam o desenvolvimento
dessas competéncias de =

modo integrado. \{
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A producdo textual deve ser encarada como um processo,
e ndo como um produto final. As etapas de planejamento,
escrita, revisdo e reescrita sdo fundamentais para que o
aprendizado seja significativo e alinhado as necessidades
e particularidades do grupo de estudantes. Nesse cendrio,
o professor desempenha um papel central como
mediador, garantindo que os alunos compreendam os
métodos e 0s passos necessdrios para uma producdo
textual eficiente e reflexiva.

PRODUCAO TEXTUAL COMO
PROCESSO

B

; T g 2
' 2 MEDIACAO
REVISAO REESCRITA

A pratica da escrita, conduzida de forma orientada e
contextualizada, permite aos estudantes ndo apenas se
apropriar dos aspectos formais e estruturais da lingua,
mas também perceber a relagcdo entre a linguagem e a
realidade que os cerca.

Essa abordagem amplia o

engajomento do aluno no
processo de aprendizagem
e o torna mais participativo
e auténomo, reforcando o
papel da escola como
espago de formagdo para
O exercicio comunicativo e
cidaddo.




GENEROS
R TEXTUAIS

(Os géneros textuais representam um conjunto de)
textos socialmente reconhecidos por suas
caracteristicas compartilhadas, que incluem
aspectos como tema, estrutura formal, intencdo
.comunicativa e contexto de circulagdo. )

a

(De acordo com Schneuwly e Dolz (2004), os géneros)
desempenham diversas fungdes sociais, sendo que
a lista de géneros textuais & em essénciq, infinita,
devido as constantes transformacdes e adaptacdes
da linguagem nas prdaticas sociais. Alguns exemplos
incluem contos, fabulas, receitas, e-mails, bilhetes,
bulas de remédio, postagens em redes sociais e

|noticias. )

(O estudo e a utilizagdo dos géneros textuais na
escola oferecem uma importante oportunidade
para os alunos compreenderem suas fungodes
sociocomunicativas. Isso os ajuda a ajustar a
producdo escrita as diversas demandas reais
presentes nos diferentes contextos em que
(interagem.

/

4 . )
No caso especifico do 6° ano do Ensino

Fundamental, a abordagem dos géneros textuais
deve promover ad interagcdo dos estudantes com
textos presentes em seu cotidiano escolar e socidl,
ampliando suas habilidades interpretativas e
\produtivcls.

J

o =




{l,@.ﬂ Textos Instrucionais: Regras de Jogos

e : 2 i

Entre os diversos géneros textuais, os texto
instrucionais se destacam por sua finalidad
pratica: descrever agdes e orientar comportamento
ou etapas em situagdes especificas. Kaufman (1995
define os textos instrucionais como aqueles qu
possuem a fungdo de regular comportamentos
indicar passos a serem seguidos para realizar algo,
como preparar uma receita, instalar u
equipamento ou descrever as instrugcdes de u

Ljogo.

Esses textos apresentam caracteristicas proprias, que incluem:
4 N
e Verbos no imperativo ou no infinitivo;

e Numerais para indicar a ordem das etapas;

e Instrucbes diretas e objetivas, de facil
interpretacdo;

e Uso de ilustragbdes, quando necessdrio, para

facilitar a compreensdo e a aplicacdo.

J

4 N\
No contexto do 6° ano do
Ensino Fundamental, as
regras de jogos foram
escolhidas como foco de
trabalho devido a
familiaridade desse género

textual com os estudantes.
N\ J

(Sdo textos amplamente presentes no cotidiano)
infantil, seja em jogos analdgicos, digitais ou
recreativos, o que facilita a identificagdo e maior
envolvimento dos alunos.

\- J
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(Além disso, a estrutura simplificada e bem |
organizada do género (geralmente composta por
frases curtas, numeradas e com linguagem direta)
favorece sua leiturag, interpretagcdo e producdo por
(parte dos estudantes.

, : R : ~ )
A funcdo social desse género reforca a aplicagdo
pratica do aprendizado, ao conectar a producdo
textual com a vivéncia escolar e cultural dos alunos. )

(Schneuwly e Dolz (2004) destacam que préticas)
contextualizadas, como o trabalho com géneros
proximos da realidade dos estudantes, asseguram
um aprendizado significativo e relevante, pois
articulam a funcdo do texto com situacdes
L.concretas de uso.

4 N
Nesse sentido, o género Regras de Jogos cumpre
um importante papel ao proporcionar aos alunos
uma experiéncia prdatica de escrita que conecta as

atividades escolares ds demandas do dia a dia.
. J




SEQUEN?IA DIDATICAE A
MEDIAGAO DO PROFESSOR

Cl/wqfué‘nc[a didética é uma
aﬁofza’ag,em fzdagcizica que
o/zganz’dza 0 2Nsino arma
Az%wmc[afz articulada,
integ/zana’o atividades que
OTNOULIM A COMMY/ILTS GO £
& a fmoa/ugdo textual de

manelha b ibtematica e

1091888 a.

- '1\ San.

Neste trabalho, a sequéncia foi elaborada com

O oObjetivo de analisar o processo de
adaptacdo e proposicdo de materiais
didaticos destinados ao ensino da producdo
textual em turmas do 6° ano do Ensino
Fundamental.




De acordo com Zabala (1998, p. 18), as sequéncias

didaticas consistem em “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a
realizacdo de certos objetivos educacionais, que
tém um principio e um fim conhecido tanto pelos

professores como pelos alunos”.

4 )
Esse planejamento  intencional

reflete uma acdo pedagdgica
organizada, orientada por objetivos
claros que dialogam com as
necessidades  especificas  dos
alunos. Nesse contexto, o objetivo
maior é aproximar os estudantes do
conhecimento por meio da
mediacdo de caminhos individuais
e coletivos na construcdo de
diferentes conceitos e conteudos.

\.

Vygotsky (1984) reforca o papel central da mediagao
docente e das interagdes sociais no processo de ensino-
aprendizagem. Ao trabalhar na Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), o professor identifica os niveis individuais
de desempenho dos alunos e cria situagdes pedagogicas
que promovem desafios adequados, permitindo avangos
cognitivos e comunicativos. Para Vygotsky, o ensino
precisa articular-se as vivéncias e aos interesses dos
estudantes, proporcionando uma ressignificacdo do
conhecimento por meio da reflexdo sobre a linguagem em
contextos concretos de uso.
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O conceito de interacdo proposto por Vygotsky articula-se
diretamente a utilizagdo de artefatos culturalmente
estabelecidos, como a linguagem, que serve como
mediadora na formulagcdo do problema, no levantamento
de hipdbteses, na validacdo de questdes e na construgdo
conceitual. Assim, a comunicagcdo & um elemento
essencial na mediagdo entre professor e aluno e entre os
proprios alunos, posicionando a linguagem como um
veiculo principal para a construgdo coletiva do
aprendizado.

Neste sentido, a sequéncia didatica apresentada neste
trabalho busca:

5— Promover o uso da linguagem como o principal
instrumento de interacdo e reflexdo;

& Fomentar atividades contextualizadas, conectando

)

O ensino ds prdaticas sociais e culturais dos alunos;

%Articulor a producdo textual ao desenvolvimento de
habilidades globais, como leiturag, escrita e andlise
linguistica.

A sequéncia dialoga com produzir textos que respeitem
as orientacées da Base @ as caracteristicas dos
Nacional Comum géneros textuais trabalhados.
Curricular (BNCC), que N0 caso dos  textos
estabelece diretrizes |l instrucionais, a habilidade
nacionais para a
aprendizagem e o
desenvolvimento em
etapas da
educacdo bdsica. No

EFO5LPI2 estabelece que os
alunos sejam capazes de

planejar e produzir, de
maneira autbnoma, textos
como regras de  jogo,

todas as

componente curricular de
Lingua Portuguesa do 6°
ano, a BNCC destaca a
necessidade de planejar e

respeitando as convencgoes
do género bem como a
situagdio comunicativa e as
finalidades pretendidas.




Por fim, & indispensdvel que o professor estimule a
curiosidade dos estudantes. Essa etapa da formagdo se
caracteriza por um amplo interesse em aprender, que
deve ser promovido pela mediagdo docente. Ao instigar
questionamentos e incentivar a resolugdo autbnoma e
reflexiva de problemas, o professor potencializa o
desenvolvimento de alunos criticos e capazes de produzir
textos que dialoguem com sua realidade cotidiana.

q].é}ﬁ] A aprendizagem colaborativa

Aprendizagem colaborativa é uma obordogemg f? \}
pedagdgica que incentiva os alunos a trabalharem AN »/
juntos para resolver problemas, concluir projetos ou
desenvolver produgdes coletivas. Inserida no dmbito @
das metodologias ativas de aprendizagem, essa ‘
pratica posiciona o estudante como protagonista do

processo educacional, promovendo uma
participagdo ativa e reflexiva.

/\/\

Nesse modelo, os estudantes compartilham ideias,
dividem responsabilidades e desenvolvem habilidades
essenciais, como trabalho em equipe, empatiq,
cooperagdo e comunicagcdo, competéncias que se
refletem na vida escolar, social e profissional.

Na viséo de Vygotsky (1984), o aprendizado
colaborativo  encontra  sustentagdo na
interagcdo social como elemento central do
processo de desenvolvimento.

Trabalhar em conjunto permite que os estudantes
aprendam uns com o0s outros e ampliem suas
perspectivas ao compartilhar  experiéncias e
conhecimentos. Essa prdtica ndo apenas valoriza o
coletivo, mas possibilita que os alunos desenvolvam
autonomia e pensamento critico

T



Uma das caracteristicas centrais da abordagem
vygotskyana & o conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), que representa o espaco entre aquilo que
o aluno ja pode realizar de forma autdnoma e o que ele é
capaz de alcancar com a orientacdo de um professor ou a
colaboracdo de colegas mais experientes. Ao identificar a
ZDP de cada aluno, o professor pode propor desafios
adequados para estimular avangos no aprendizado.

Outro aspecto relevante da abordagem de Vygotsky é o
uso do didlogo e da escuta ativa como ferramentas
pedagogicas. Nesse contexto, os alunos sd@o incentivados
a expressar opinides, levantar perguntas e participar de
discussbes significativas em sala de aula. Essa pratica
promove a construcdo de saberes de forma
compartiihada e valoriza a interacdo muatua para a
solucgdo de desafios.

O professor, nesse processo,
desempenha um papel mediador,
orientando discussodes e

auxiliondo oS 4 alunos Nnos ara o
momentos e maior
complexidade, sem impor PR FESSOR

respostas prontas ou visdes fixas.

Sua fungédo principal & criar um ambiente no qual os
aprendizes possam desenvolver autonomia e construir,
em colaboragdo, os proprios saberes.

Portanto, a aprendizagem colaborativa representa uma
importante  estratégia para otimizar o0 processo
educacional, conectando os alunos a prdaticas dialdégicas
que refletem diretamente nas suas habilidades cognitivas,
socioemocionais e comunicativas. Essa abordagem ndo
sO promove o protagonismo do aluno, mas também
fortalece sua relacdo com a linguagem, a escrita e o
conhecimento em geral, consolidando os pilares de uma
educacdo transformadora.




SEQUENCIAS DIDATICAS:
PROPOSTAS

A elaboragcdo de uma sequéncia didatica requer
organizagéo cuidadosa e planejamento detalhado
para garantir que os objetivos de aprendizagem sejam
alcangcados de maneira eficiente e significativa. Uma
sequéncia diddatica, alinhada as diretrizes curriculares
e ao planejamento do professor, tem como primeiro
passo a definigdo dos objetivos de aprendizagem, que
devem ser especificos, claros e mensurdveis. Por
exemplo: ‘desenvolver a habilidade de interpretar
graficos” ou ‘compreender a estrutura de um texto
narrativo”




SEQUENCIA DIDATICA 1

TITULO: Textos instrucionais de regras de jogo
] ,
N @y O professor pode dialogar com os
- & alunos para criar titulos atrativos ou
) instigantes que gerem maior

— B engajamento.

HABILIDADE: EFO5LP12

Planejar e produzir, com autonomiaq, textos instrucionais
de regras de jogo, entre outros géneros do campo da
vida cotidiana, respeitando as caracteristicas do
género e considerando a intencdo comunicativa e a
finalidade do texto.

ANO: 6°anodoEnsino Fundamental

‘E importante ressaltar que, dependendo da
abordagem do professor, &€ possivel trabalhar
mais de uma habilidade em uma sequéncia
didaticaq, inclusive retomando competéncias de

anos anteriores, o que potencializa a
aprendizagem.

OBJETIVO GERAL

Planejar e produzir, com autonomia, textos instrucionais
de regras de jogo.
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ETAPAS DA SEQUENCIA DIDATICA

A definicho do nUumero de etapas dependerd do
planejamento do professor e das necessidades da turma,
mas algumas etapas bdsicas devem ser contempladas.

Abaixo, detalhamos a sequéncia sugerida:

Etapa 1: Introduzir o conceito de
brincadeiras

jogos e

\\
Dicas para o professor:

(&

1. Traga objetos ladicos, como uma bola, tabuleiro ou
baralho, para ilustrar diferentes tipos de jogos e iniciar d
conversa com os alunos, conectando-os ao tema.

2. Caso os alunos apresentem dificuldades em comentar,
introduza exemplos de brincadeiras regionais conhecidas,
como “queimada” ou “amarelinha”, e pergunte como elas
sdo jogadas em suas comunidades.

3. Proponha que os alunos descrevam suas brincadeiras
favoritas por meio de textos ou desenhos, considerando
as diferentes habilidades dos estudantes. Esse material
poderd ser utilizado nas etapas seguintes.




Atividades:

1. Conversa inicial: forme uma roda de conversa para
compartilnar experiéncias sobre jogos e brincadeiras
conhecidas pelos alunos. Eles poderdo descrever suds
regras e como as jogam com os colegas.

2. Registro em papel: O professor pode distribuir folhas
para que os dlunos desenhem ou escrevam ds regras das
brincadeiras mencionadas.

3. Ressignificagéo: Explique como as regras dos jogos,
além de organizarem a brincadeira, possuem finalidades
reais no dia a dia, conectando-as a importdncia de
entender e produzir textos instrucionais.

Etapa 2: Leitura e interpretagdo de textos
instrucionais -

Atividades:

1. Distribua diferentes folhetos ou textos que descrevam as
regras de jogos variados em pequenos grupos.

2. Cada grupo escolhe um jogo, |1& as regras, discute e
compreende como o jogo deve ser jogado.

3. O professor deve circular entre os grupos para auxiliar os
estudantes que tiverem dificuldades de interpretacdo

4. Apbs a leitura, um representante de cada grupo serd
responsdvel por explicar as regras do jogo escolhido ao
restante da turma.
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Etapa 3: Apresentagdo dos jogos pelo grupo

1. Cada grupo realiza uma apresentagdo oral para explicar
as regras do jogo que selecionaram, destacando o
objetivo, as etapas e os materiais necessarios.

2. O professor deve observar a clareza das explicagdes,
avaliar a organizagdo e promover reflexdes coletivas por
meio de perguntas sobre as apresentacdes

3. Sugira que os alunos escrevam suds experiéncias e
percepcdes em um didrio reflexivo, o que favorece o
registro da aprendizagem.

Etapa 4: Participacdo coletiva — Jogando
juntos

Atividades:

1. Organize um torneio ou uma série de jogos em duplas ou
trios entre os alunos. Para ampliar as interagdes, promova
rodizios, permitindo que todos os alunos joguem com
diferentes colegas.

2. Durante as atividades, o i
professor pode observar AT C
como os alunos aplicam as —
regras e interagem entre si, “ "
registrando notas sobre € o~
participagcdo, respeito e -

cooperacgdo.

vis



Etapa 5: Producéo de um livro de jogos

Atividades:

. Proponha que os alunos criem um LIVROS DE JOGOS,
organizado coletivamente, que contenha o registro das
regras de vdrios jogos selecionados efou criados pelos

préprios alunos.

2. Divida a turma em grupos responsdaveis por diferentes
tarefas, como:

Escrever as regras;

L
| . Fazer as ilustracdes;

@

n B

» Criar cartas, tabuleiros ou outros elementos
“/w dos jogos, dependendo do género textual

trabalhado.

3. O resultado final poderd ser compartilhado com outros
colegas da escola, estimulando o protagonismo e a
colaboragdo dos alunos.

Etapa 6: Avaliagdo

@ A avaliacdo deve ser processual e
6 )
/

continua, considerando especialmente
Os seguintes critérios:
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e Participacdo ativa nas atividades

propostas; ®
~ o N /. ?

e Compreensdo e respeito dsregrasdos " ¢ o , ,
jogos; ' ‘ )
Jog AN -~ ,o'

e Clareza e organizacdo na produgdo j " '\\L

dos textos instrucionais; -

* Interacdo e cooperacdo durante as
atividades coletivas.

Sugere-se, ainda, o uso do didrio
reflexivo para que os estudantes
registrem suas percepcoes,
dificuldades e aprendizados ao longo
da sequéncia didatica, o que pode
oferecer ao professor outras
perspectivas sobre o progresso
individual e coletivo da turma.

—————————

O planejomento detalhado e a implementacdo de
sequéncias diddaticas colaborativas proporcionam aos
alunos uma experiéncia de aprendizagem ricd, conectada
a realidade social e linguistica. A criagdo de textos
instrucionais, como as regras de jogo, ndo apenas
favorece o desenvolvimento de competéncias de leitura e
escrita, mas também promove interacdo social,
protagonismo e habilidades socioemocionadis essenciais
para a formacdo integral dos estudantes.
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SEQUENCIA DIDATICA 2:

‘ . Escrita colaborativa de textos
TITULO: instrucionais

PRATICA DE LINGUAGEM: Producdo de texto
OBJETO DE CONHECIMENTO: Escrita colaborativa

HABILIDADE: EFO5LP12

Planejar e produzir, com autonomia, textos instrucionais
de regras de jogo, dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, de acordo com as convencgdes do
género e considerando a situagdo comunicativa e a
finalidade do texto.

ANO: 6°anodoEnsino Fundamental

Embora a habilidade seja prevista para o 5° ano,
retomd-la no 6° ano possibilita o diagndstico do

que foi internalizado, promove a recomposi¢cdo das
aprendizagens e assegura a progressdo da
competéncia de producdo textual.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver habilidades de escrita colaborativa para
produzir textos instrucionais de regras, promovendo a
autonomia, a clareza e a adequacdo a situacgdo
comunicativa.

ARTICULAGAO INTERDISCIPLINAR

O professor de Lingua Portuguesa pode planejar aulas
conjuntas com colegas de outras dreas de Linguagem,
como Educacdo Fisica, Arte, Lingua Inglesa ou Espanholg,
a fim de explorar a producdo textual de forma mais ampla
e significativa.
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ETAPAS DA SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia didatica proposta consiste em cinco etapas
que seguem uma organizacdo Iégica para desenvolver as
competéncias previstas.

ETAPA 1 - Avadliagédo Diagnoéstica e Produgéo
Inicial (1h)
Objetivo: Avaliar o conhecimento prévio dos alunos sobre

textos instrucionais e introduzir conceitos bdsicos desse
género textual. 3

Atividades:
1. Diagnéstico inicial e leitura de exemplo:

o— i Distribua um texto instrucional simples (ex. regras de
@:Dum jogo de tabuleiro).

w« ® Promova uma roda de conversa sobre os
e ¢4 £+ xtipos de jogos que os alunos conhecem e
X e as regras que seguem do joga-los.

- 3

':,' Explique a finalidade e o uso social dos textos
; d_ & , instrucionais, conectando-os ao dia a dia dos
estudantes.

2. Andlise do texto instrucional:

Peca aos alunos que leiam o texto e identifiguem os
seguintes elementos:
©TiTULO © LISTA DE MATERIAIS

© PASSOS OU INSTRUGOES
©LINGUAGEM UTILIZADA
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3. Questiondrio reflexivo:

PROPONHA PERGUNTAS COMO:
* Qual é o objetivo do texto?

¢ Quais materiais s@o necessarios?
e As instrucdes sdo claras?

e O que vocé mudaria?

4. Discussdo em grupo:

(s . g SoOlicite que os alunos discutam suas respostas
'3 V Q em pequenos grupos e escolham um
o 4 ) . ~
-y ,V) representante para partilhar as conclusées
%’ ¥ comaturma.

5. Producgdo inicial:

Em grupos, peca que Organize uma leitura
criem uma breve rdpida de algumas
instru¢gdo para um jogo producdes para
simples, utilizando os discuss@o inicial das
elementos analisados. estruturas produzidas.

Sugestéio para diagnéstico (1h):

- Apresente exemplos concretos de textos
instrucionais simples.

« Distribua um questionario compacto
para nortear a andlise do texto.

« Conduza a turma em pequenos grupos
para promover uma discussdo
colaborativa.

) \ Apds a conclusd@o da etapa, forneca feedback
BN detalhado, apontando aspectos como
7 clareza, organizagéo, linguagem utilizada e

criatividade.

Utilize um quadro para ajudar os alunos a entender as criticas
construtivas de maneira visual.
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ETAPA 2 - Exploragéo e Discusséo do Género

(1h)

Objetivo: Compreender as caracteristicas essenciais dos

textos
grupo.

4

instrucionais por meio de andlise e debates em

=
)
Te Atividades:

Apresente uma variedade de textos instrucionais
(ex.: regras de jogo, receitas simples, instrugées de
montagem).

Peca aos alunos que, individualmente, leiam e
sublinhem os elementos principais do texto: titulo,
materiais, sequéncia de passos e uso de linguagem
clara.

Forme pequenos grupos para discutir como os
textos analisados apresentam essas caracteristicas.

Organize uma discussdo coletiva para consolidar as
descobertas e registre as caracteristicas comuns
em um quadro ou cartaz.

ETAPA 3 - Planejamento e Producdo
Colaborativa (1h)

Objetivo: Planejar e redigir, de forma colaborativa, um

texto i

Atividades:

nstrucional de regras de um jogo ficticio ou real.
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1 Planejamento inicial:

e Em grupos, cada equipe decide o tipo de jogo (ficticio
ou existente) que criard.

e Definem o publico-alvo (criangas, adolescentes,
adultos) e os objetivos do jogo (ensinar, divertir,
promover cooperacdo).

2 Desenvolvimento do plano:
e Listem os materiais necessdarios;
e Estruturem as etapas do jogo;

e Criem um rascunho inicial do texto com titulo, lista de
materiais e as instrugdes organizadas.

ETAPA 4 - Apresentacéo e Feedback (1h)

Objetivo: Permitir que os grupos apresentem suas
producdes iniciais para receberem feedback construtivo
dos colegas e do professor.

=
C N )
“"e” Atividades:

Os grupos apresentam suas regras de jogo para d
1  turma detalhando o processo criativo e explicando
as etapas do texto.

2 O professor e o0s colegas comentam as
apresentacgdes, apontando pontos positivos e areas
de melhoria.

3 Registre as sugestées em um quadro ou cartaz para
que os grupos as utilizem na revisdo final.
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ETAPA 5 — Reviséio Final e Avaliagéo (1h)

Objetivo: Revisar a producdo textual com base no
feedback recebido, produzindo uma versdo final.

il Atividades:
(N~ )
T Grupos revisam seu texto
1 instrucional, garantindo:

e Clareza das etapas e das instrucoes;

e Consisténcia na lista de materiais e nas informacgdes
do texto;

e Adequacdo da linguagem ao publico-alvo.

Produza um “Livro de Regras de
2 ogos” coletivo com a versdo final
os textos criados pelos grupos.

Avaliagéo:

A avaliagdo considera:

Participac¢do nas etapas;

Clareza e organizacdo das ideias na produgdo textual;

Colaboragdo no trabalho em grupo;

Qualidade e adequacgdo do texto final ao género.

Essa sequéncia didatica favorece o protagonismo
dos alunos e o trabalho colaborativo, elementos
essenciais para o desenvolvimento de
competéncias linguisticas e sociais. Ao explorar
textos instrucionais como género textual, o
professor conecta o aprendizado as prdaticas do
cotidiano, tornando-o significativo e relevante.

11



CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento das sequéncias didaticas propostas
neste trabalho reforca a importdncia de prdaticas
pedagdgicas que articulem intencionalidade educativa,
protagonismo estudantil e integracdo de competéncias
interdisciplinares. A escolha do género textos
instrucionais, especificamente as regras de jogo, insere-
se em um contexto que valoriza a conexdo do
aprendizado escolar com as vivéncias culturais e sociais
dos alunos, promovendo um ensino significativo e
aplicado as demandas reais da vida cotidiana.

Ao trabalhar com a escrita colaborativa e o planejamento
organizado, busca-se ndo apenas desenvolver
habilidades de leitura e escrita, mas também fomentar
competéncias socioemociondis essenciais, como trabalho
em equipe, criatividode, empatia e resolucdo de
problemas. Nessas praticas, os alunos séo convidados a
assumir papéis ativos no processo educativo, atuando
como autores de seus proprios textos e como criticos dos
textos dos colegas, promovendo a reflexdo sobre a
producdo textual em todas das suas etapas — do
planejamento a revisdo final.

As contribuicbes de autores como Vygotsky, Dolz,
Schneuwly e Zabala forneceram uma base tedrica sdlida
para justificar a mediagdo docente e a valorizagéo do
trabalho coletivo como instrumentos essenciais para d
progressdo da aprendizagem. A Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), conceito central da teoria vygotskyana, foi
um norteador fundamental para compreender a
importdncia das intervencdes pedagdgicas pontuais e
ajustadas as necessidades dos alunos. Além disso, 0 uso
das metodologias de aprendizagem colaborativa
mostrou-se particularmente eficaz no contexto do 6° ano,
permitindo a ampliagdo de habilidades tanto linguisticas
quanto interpessoais.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Outro ponto relevante do estudo recai sobre a andlise
diagnostica, que possibilita compreender oS
conhecimentos prévios dos estudantes e, assim, planejar
intervengdes direcionadas a recomposicdo e progressdo
das aprendizagens. Essa etapa inicial foi estruturada para
ndo apenas identificar lacunas, mas também promover o
engajomento dos alunos, convidando-os ao didlogo
critico sobre o género textual estudado e sua utilidade no
cotidiano.

Por fim, ao estruturar um trabalho que culmina na
producdo de textos instrucionais e na criagdo de um Livro
de Regras de Jogos, evidenciao-se o potencial
transformador de acdes pedagdgicas contextualizadas,
que vao além de praticas escolares meramente técnicas.
Mais do que ensinar a escrever, essds propostas buscam
formar sujeitos criticos, criativos e autbnomos, capazes de
refletir sobre a linguagem e utilizd-la como uma poderosa
ferramenta de comunicacdo, interacdo e expressdo.

Assim, este trabalho reafirma a relevancia das sequéncias
didaticas como estratégia pedagdgica, mostrando que
um planejamento bem elaborado, alinhado a BNCC e ds
diretrizes curriculares, pode promover um ensino mais
significativo e conectado das demandas da vida
contempordnea. Espera-se que as propostas
apresentadas sirvam como inspiracdo e recurso para
docentes que desejom criar prdticas educativas que
valorizem a producgdo textual e que, sobretudo, respeitem
os ritmos e as particularidades de cada estudante,
fortalecendo sua autonomia e confian¢ga no processo de
aprendizagem.
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